Тематическое планирование базового курса «Информатика и ИКТ» в основной школе  9 класс.
    В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках, главы учебников и необходимое для выполнения компьютерного практикума программное обеспечение.

	№ урока
	 Тема урока. 

Теория. Компьютерный практикум
	Параграф учебника.
	Программное обеспечение: 


	Кодирование и обработка графической и мультимедийной  информации – 15 часов

	1
	Техника безопасности. Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять). Практическая работа № 1.1 Кодирование графической информации.
	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной  информации.1.1
	

	2-3
	Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Редактирование рисунков и изображений. Практическая работа № 1.2 Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
.
	1.2
	Растровый графический редактор 

	4-5
	Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Редактирование рисунков и изображений. Практическая работа № 1.3 Создание рисунков в векторном графическом редакторе.
	1.2
	Векторный графический редактор 

	6
	Форматы графических файлов.
	1.3
	

	7
	GIF и Flash-анимация. Практическая работа № 1.4 Создание GIF и Flash-анимации. Flash-анимация в презентациях и на Web-страницах.
	1.4
	Растровый ГР Gimp

	8
	Кодирование звуковой информации (глубина дискретизации, частота кодирования).Практическая работа № 1.5 Кодирование и обработка звуковой информации.

	1.5
	Звуковой редактор

	9
	Цифровое фото и видео. Разрешающая способность и частота кадров. Практическая работа № 1.6.Захват и редактирование цифрового фото и видео.
	1.6
	Система захвата цифрового видео

	10
	Практическая работа №1.7 Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа.
	
	Система захвата и

редактирования цифрового видео

	11
	Компьютерное черчение.
	1.2
	Система компьютерного черчения КОМПАС

	12
	Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.
	
	Программа разработки презентаций 

	13-14
	Переходы между слайдами с помощью кнопок и гиперссылок. Практическая работа . Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера».
	
	Программа разработки презентаций 

	15
	Контроль знаний и умений: выполнение зачетной практической работы.
	
	Программа разработки презентаций 

	Кодирование и обработка текстовой информации – 9 часов

	16-17
	Кодирование текстовой информации. Решение задач.
	§2.1
	

	18
	Создание документов в ТР.  Практическая работа №2.2 Вставка формул.
	§2.2-2.4
	ТР

	19
	Создание документов в ТР. Практическая работа №2.3 Форматирование символов и абзацев.
	§2.2-2.4
	ТР

	20-21
	Форматирование документа. Практическая работа №2.4 Создание и форматирование списков.
	§2.5
	ТР

	22-23
	Таблица Практическая работа №2.5 Работа с таблицей.
	§2.6
	ТР

	24
	Сканирование, распознавание и перевод текста.

Практическая работа №2.6 Перевод текста с помощью компьютерного словаря. Практическая работа №2.7 Сканирование и распознавание текстового документа.
	§2.7-2.8


	ТР

	Кодирование и обработка числовой информации – 10 часов

	25-26
	Перевод целых чисел из одной системы

счисления в другую. Двоичная система счисления

и двоичная арифметика.
	§3.1.1-3.3.2
	

	27-28
	Структура памяти компьютера. Представление

целых чисел в памяти компьютера. Решение задач.
	§3.1.3
	

	29-30
	Знакомство с электронными таблицами.

Практическая работа №3.2 Создание и редактирование

электронной таблицы. Ввод информации

в электронные таблицы: текстов, чисел,

формул
	§3.2
	Электронные таблицы

	31-32
	Построение диаграмм и графиков Практическая

работа №3.3 Создание таблиц значений функций. Практическая работа №3.4 Построение

диаграмм.
	§3.3
	Электронные таблицы

	33-34
	Базы данных в ЭТ Практическая работа

№3.5 Сортировка и поиск данных в ЭТ.
	§3.4
	Электронные таблицы

	 Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного визуального программирования – 20 часов

	35-36
	Алгоритм и его формальное исполнение. Свой-

ства алгоритма и его исполнители.
	Информатика-9: Глава 2. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного визуального программирования.4.1
	

	37
	Способы записи алгоритмов.
	4.1.2
	

	38
	Объектно-ориентированное программирование. Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	
	

	39
	Линейные алгоритмы. 

	§4.2.1
	Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition OpenOffice.org Basic, Gambas

	40
	Алгоритмическая структура «ветвление». 
	§4.2.2
	Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition OpenOffice.org Basic, Gambas 

	41
	Алгоритмическая структура «выбор». 


	§4.2.3
	Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition OpenOffice.org Basic, Gambas

	42-43
	Циклические алгоритмы. 
	§4.2.4
	Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition OpenOffice.org Basic, Gambas

	44
	Тип, имя и значение переменной. Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»
	§4.3
	Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition OpenOffice.org Basic, Gambas

	45
	Арифметические, строковые и логические выражения.
Практическая работа №4.3 Калькулятор.
	4.4
	Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition OpenOffice.org Basic, Gambas

	46
	Арифметические, строковые и логические выражения.
Практическая работа №4.4. Строковый калькулятор.
	4.4
	Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition OpenOffice.org Basic, Gambas

	47-48
	Функции в языках объектно-ориентированного и

алгоритмического программирования. Практическая работа № 4.5. Дата и время.
	§4.5
	Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition OpenOffice.org Basic, Gambas

	49-50
	Основы объектно-ориентированного визуального

программирования. Практическая работа № 4.6. Сравнение кодов символов.
	§4.6
	Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition OpenOffice.org Basic, Gambas

	51
	Практическая работа № 4.7. Отметка.
	
	Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition OpenOffice.org Basic, Gambas

	52
	Практическая работа № 4.8. Коды символов.
	
	Система объектно-ориентированного программирования. OpenOffice.org Basic, Gambas

	53
	Практическая работа № 4.9. Слово-перевертыш.
	
	Система объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 Express Edition OpenOffice.org Basic, Gambas

	54
	Контроль знаний и умений: тестирование, разработка зачетного проекта.
	
	

	 Моделирование и формализация – 10 часов

	55
	Окружающий мир как иерархическая система.
	Глава 5. Моделирование и формализация

5.1
	

	56
	Моделирование как метод познания.
	5.2.
	

	57
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	5.3.
	

	58
	Построение и исследование физических моделей.  Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»
	5.4
	Электронные таблицы Microsoft Excel

	59
	Построение и исследование физических моделей.  Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»
	5.4
	OpenOffice.org Basic, Gambas

	60
	Приближенное решение уравнений.  Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»
	5.5
	Электронные таблицы Microsoft Excel

	61
	Экспертные системы распознавания химических веществ.
	5.6
	

	62
	Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений».
	
	OpenOffice.org Basic, Gambas

	63
	Информационные модели управления объектами.  Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления».
	5.7
	OpenOffice.org Basic, Gambas

	64
	Контроль знаний и умений: контрольное тестирование.
	
	

	Информационная деятельность человека. Информационная безопасность – 4 часа

	65
	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
	Глава 6. Информационная деятельность человека. Информационная безопасность 6.1
	

	66
	Этика и право при создании и использовании информации. Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов. 
	6.2
	

	67
	Основные этапы развития средств информационных технологий.
	6.3
	

	68
	Контроль знаний и умений: тестирование.
	
	

	69-70
	Повторение, резерв времени – 2 часа
	
	


